Kapitola 3

Nove bloky
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https://scratch.mit.edu/studios/3440230/projects/

Co budeme delat

Ly kreslit cesty, obrazce, domy ::

| » vymyslet vlastni vagoény do vlaku "

| » kreslit barevné ornamenty i

oy vytvaret a pojmenovavat nove vlastni bloky I:

' »  vkladat nove bloky do scénaru I:

| » upravovat scénare novych bloku ||




Otevri si projekt Navigace.

1. Na mape mesta jsou cesty.

A

Sestav scenar, ktery nakresli

trasu z domecku ke slonovi. A

Sipku vratis do domecku pomoci bloku EIii.

Jedno policko je dlouhé 20 kroku.

2. Vytvor dalsi scénare pro cestu z domecku k

dalSim mistum (cukrarna, hfisté, kino).




Abychom meli ve vytvorenych scénarich prehled,
pojmenujeme si je. Vytvor novy blok podle navodu
a obrazku:

4

4

Scénare Kostymy Zvuky
Stiskni tlacitko Vytvofit blok. 1 1o

B zvu § Voiman
Novy blok pojmenuj Sle]yl. i

Na plose vznikne blok m

scénar pro slon -
o]
Pod tento blok pfipoj svij o
scenar pro cestu ke slonovi. —




E Spoustime novy blok : i =

I
I i s o ||
I'1. Spoj blok HL1iET I X1[e])] SE I

:I svym scénarem pro cestu 4 ||
I . _ / dopiedu o @ kroki I:
I od domecku ke slonovi. _

P I
| ot s 0% @ suoi}
I'V nabidce |\[\":}elle]:4% najdes blok

£ I I

. F e - v 4z C .- I
|| m Kliknutim jej spustis. Pretahni jej na plochu. I:
| Neklikej na scénaf pro slona! E
| 2. Pojmenuj dalsi scenare pro cestu na jina mista. E
I
I




E Navigace

i 1. Pomoci novych blokd vytvor navigaci pro cestu |
! zdomecku na dal§i mista na mapé. ||

I 2. Namisto vykreslovani cary bude tva navigace "
I ukazovat cestu z Sipek. Uprav sve scenare. ll

:l ngg mﬂ




Problem: slozity scénar

Patrik chtél vytvorit Zebfik z 6 Ctvercu.

Vytvoril scénar, ktery obrazek nakreslil. Kdyz

scenar ukazoval ostatnim, nikdo nemohl

precist, co vlastné scenar dela.

Pro vsechny bylo slozite se

ve scenari vyznat. dopFedu o @D kroka
otoé se o (N € stupiid

Naucime se slozité scénare

zjednodusovat.




Q  Problém: slozity scénar

I 1. Vytvor novy blok m Sestav pro tento I:
| blok scénar a potom spust blok EZEa. i

I 2. Sestav tento scénar:

1 opakuj @ krat

I ctverec
¥

I dopiedu o @) kroki

opakuj@® krat
opakuj @ krat

| dopiedu o @ kroki
b

otoé se o (N €D stupind

:i Vyzkouse,.

- Porovnej scénar vievo a vpravo. | Sl il




E Vytvarime noveé bloky .

1. Vytvor novy blok, ktery nakresli trojuhelnik.
Jak blok pojmenujes a jak jej spustis?

2. Vytvarej dalsi nové bloky pro obrazce, ktere jiz

nakreslit umis.
S i

o

Projekt si uloz.



E Ornamenty

I 1. Pouzij novy blok [3%=I e opakuj € krat
' v tomto scénafi.

' Vysvétli, co postava
I nakreslila.

2. Uprav scenar, aby se vytvoril pravidelny |,
, ornament. [
I Vi$, podle ¢eho vyberes
I 2 AV ¥

\  Spravny pocet
opakovani?




E O rnamen ty pokracovani D

| 1. Vytvarej ornamenty. I:
' VyzkouSej ve scénafi z predchozi ulohy dalSi "

' nové bloky IS EIYENTY atd. Vytvarej |

I noveé ornamenty. ll

~ Vyzkousej: V blocich méni délku u blokulElTIEL. !




E 0 rnamen ty dalSi pokra¢ovani @

i 1. Ve scénafi pro kresleni ornamentd mén pocet |
' opakovani a uhel otoCeni, aby vznikly fidké "
' nebo husté ornamenty. "
| 2. Sloz scénare pro kresleni ornamentt do }:




Jak je to udélano? o

Otevri si projekt Vlak.

1. Kdyz spodnim posuvnikem
posunes$ plochu pro scénafe &=¢
doleva, objevi se scénare
popisujici, jak jsou vytvoreny e
vagony a lokomotiva.
Prohledni si, jak jsou tyto
scénare sestaveny.

Co zajimavého vidis?
Ktere bloky se tu opakuji”?
Jake bloky maji vagony a lokomotiva spolecne?



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/

I| y O = \Y4 V 4 r v
:: 1. Do blokuRYEle[JiM11[t I na ploSe sestav scenar pro |
I nakresleni ¢tverce o velikosti 50 kroku. Nakonec |

| pridej blok LIEEER. :

I Napovéda: Nejdriv vyzkousej samotny Ctverec, |
I teprve pak jej pridej do scénare. "

| 2. Vyzkou$ej svlij novy vagon. Sestav scénaf pro
| vlak, v némz pouzije$ blok JEX I iRildl. ;;



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/

E Vytvarime vlastni vagony ol

i 1. Vytvarej dalsi vlastni vagony podle sve fantazie. |
l Postav z nich viak. ||

| VR ==V VR == ii

' 2. Dominik vytvofil tento vlak. Co bys mu poradil? |



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/

Otevri si projekt Kresleni. dopredu o @I krokd

1. Sestav scenar, ktery nakresli Caru a pavoucek se
vrati na zaCatek Cary. Vyzkousej v blokuf{efeJe]{=Ie [V

zaporne cCislo. ‘ E

2. Pro pokrocilé: sestav scenar pro nakresleni
lomene Cary a navrat na ieii zaCatek.

/




E Kreslime slunce .

I 1. Nakreslime slunce podle scénare |
' vlevo dole. Scénaf pro blok] "

| SIS opis. Na Tobs i
I je vymyslet blok[RETIREA. [

[
| sluneéni kotouc I
:I nastav tloustku pera na © scénar pro slunecni kotoué scénar pro Paprsek ::

—
nastav barvu pera na Jjj [

24
I paprsek

3
I oto¢ se o (U €D stupiiii

_ =

nastav tloustku pera na I

pero zapni [




E Sluniéka

1. Nakresli slunce s 12 paprsky.

2. Nakresli slunce s mnoha paprsky.

3. Pro pokrocilé: sestav scénar
pro slunce s lomenymi paprsky.



L Diskutujeme o slunci .

\  paprsku, aby se nakreslilo 12 (nebo 20) paprsku?

1 2. Vlada pouzil otaceni o 10 stupnu. Kolik paprsku |
I melo jeho sluniCko? "

I 3. Romana chtéla nakreslit cervené slunicko, tak I

I v , TR I
| pfed levy scénaf piidala blok ;

II Podarilo se ji, co chtela? Vysvétli. ||

:I slunecni kotouc
I nastav tloustku pera naG scénar pro slunecni kotoué scénaf pro Paprsek

(24

; nastav barvu pera na [Jj
paprsek
g nastav tloustku pera na D
oto¢ se o (U @B stupii
pero zapni




1. Vytvor domek podle tohoto scénare.
Premyslej, jak sestavis bloky

étverec ERtrojuhelnik EJEVGN

deélku strany pouzijes.

scénar pro domek

dopiedu u@' krokii

oto¢ se o (N ED stupiid

trojahelnik




E KreSIime d0m9k pokra¢ovani

1. Do scénafe pro pridej dalsi bloky tak,
aby po nakresleni domku pavoucek stal ve
stejneé pozici jako na zacatku.

Napoveda: Vzpomen si
na paprsek slunicka.

2. Spust tento blok vicekrat za sebou.
Kresli se stale pres sebe”? Vysvetli, proc.




E Domek a tlousétka cary .

| 1. Nastav domek s vybranou barvou a tloustkou |

| &ary. Pouzij blok [ERNEV TE T T

HE:Y\[dnastav barvu perana | ll

1 2. Zkus nakreslit tyto obrazky. ||
1 Vymysli, jak jsou domky vytvoreny. |.




N . ..
I Scénare vlevo i vpravo nakresli stejny ornament. |
i Posud, ktery je prehledngjsi a ve kterém lze l
i shaze najit chybu. |.

| dopiedu o @ krokii
b | \ ) )
otoc se o (A stupiid ‘-.&‘._ _.',," ; g _. otoc se o (4 @ stupiif

scénar pro | Ctverec scénar pro trojdhelnik

opakuj @ krat opakuj @ krat
- dopiedu o &) krokid '. dopiedu o @) krokd
’ 3
otoé se o (X €D stupid otoé se o (4 EED stupiids




0 vytvaret vlastni nove bloky [
I pojmenovavat nové bloky "
10 umistit nove bloky ve scenari i

'O rozumi$ tomu, pro¢ ma v takovém bloku |

,  postava skoncCit na stejnem miste, jako I

| zacala ||




