Kapitola 2 PR[M

Opakovani bloku
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Co budeme delat

I » kreslit viaky se stejnymi vagony II
Iy kreslit geometrickeé obrazce "
, » tiskat slova s opakujicimi se pismeny "

I » vytvaret bloky pro opakovani stejnych Cinnosti i
Iy rozumet tomu, kam pri opakovani umistit bloky
"y poznat, kdy je vhodné pouzit opakovani 'l




E stejné vagony |

I 1. Vytvor scénéf pro vlak ze Sesti stejnych vagonu, |

' cCekajicich na lokomotivu. "
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Q  Objevujeme blok | | 2

ii 1. Vyzkousej scénar: M;_J }:
I
I I

” - ::
| 2. Pomoci bloku vytvor fadu 4 lokomotiv |
I |I
| jedoucich za sebou. I:
s ;;

I 3. Sestav scenar pro vliak s lokomotivou a 4 vagony. |



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/

E Pouzivame blok [¢]:-14 J f&t

| Sestav scenar pro presne takoveto viaky. ||
I Vyuzivej blok _ I




I 1. Kolik lokomotiv a kolik vSech vagénu budou mit |
I vlaky s témito scenari? ||

| lokomotiva

| 4 " lokomotiva I
| " |
I vagon nakladni I
1 _.,i " I

I a) vagon nakladni b)_

! 2. Kolik lokomotiv a kolik vSech vagonu budou mit !
I tyto vlaky, kdyz zmenime pocCet opakovani ve "
I scenarich na Cislo 67 ll

I 3. Jaké musi byt Cislo v bloku opakovani, aby pocet |
vagonu ve vlaku byl celkem 47 ||




Cteme blok [SEIAT |

| Jaky vlak vznikne podle téchto scénartu? Nakresli |

I na papir, jak bude vlak vypadat. Teprve pak ovéf. |

|

| :

W lokomotiva lokomotiva opakuj@ krat opakuj @ krat
1 _

I vagon nakladni lokomotiva

:I vagon vysoky
W opakuj @ krat
I
I
I
I

vagon vysoky
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Otevrl si projekt Kresleni.
1 Sestav scénar z bloku

dopredu o 50 kroku
oto€ se 0 45 stupnu
opakovane je] spoustej a kresli tak obrazec.

2. Kolikrat jsi opakovane spustil prikazy, aby se

nakreslil uplny obrazec”? Jak se nazyva obrazec,

ktery se nakreslil?

| 3. Pouzij blok , aby se uplny obrazec

Z predchozi ulohy nakreslil najednou.

Kresleni a blok [5]:F .




Q Kreslime obrazce “

ii 1. Zmenili jsme parametry v blocich: ||
I Co bude postava pfi 4 ;

| opakovaném spousténi dopFedu o € kroki I

b
I vykreslovat? otot se o (% €D stupdia 1

i Nejprve povéz, pak vyzkousej. == = |

I'2. Jak se zmeni obrazek, kdyz l:

I zménime Uhel z 90° na 100°? l}

| , v . , s I
:I 3. Co musime zmeénit ve scénari, |
i aby se nakreslil trojuhelnik? ||
|

Nejprve vyzkou$ej, pak povéz. "
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i 1. Nakresli prerusovanou carul. w W |.

|

|

_ |
:I 2. Nakresli zlomenou ! |

|

|

|

|

|

| prerusovanou caru.




E Kreslime uplne tvary .

I 1. Sestav scénare pro dal$i mnohouhelniky "
I — Sestiuhelnik, pétiuhelnik, ,viceuhelnik®. !

| 2. Sestav sceénare, ktere vykresli ruzne obdélniky.




E slozité tvary .

' 1. Vytvarej scénare pro slozité tvary. V barvach "
' nebo jednobarevné. "
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:i 1. Chceme nakreslit obdélnik. Kolik ma stran? I:
: Jaky bude pocet opakovani v bloku ? ||

I 2. Vysvetli, jak bys nakreslil dlouhy uzky obdélnik. !

! 3. O kolik stupriu dohromady se otoCi postava pfi !
I nakresleni celého Ctverce (trojuhelnika, "
I Sestiuhelnika)? Spocitej ve sceénari. ll

' 4. EliSka pouzila pro kresleni svého mnohouhelnika !
! otoCeni 0 40°. Jaky to byl mnohouhelnik? "

| 7N |

' 5. Jak nakresli§ kruh? %‘/é ) II




' 1. Napis sceénar, kterym vytvoris dlouhou rfadu ze ll

. stejnych pismen. Treba z prvniho pismene sveho |

IR A AT AT FATA AT w
I I

Il y s ’ . ||
:: 2. Sestav scenar, ktery otiskne slovo [P@EI__I" I

ii 3. Zmen predchozi scenar tak, aby se otisklo ||

- PSSST PSSSSSSSST |
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Cteme scénaie

|| Predti si tyto scenare a na papir napis slova, ktera
| se otisknou PO jejich spusteni.

1.

opakuj e krat
fzméii kostym na p
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opakuj e krat

zmén kostym na b
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3.

zmén kostym na b

dopredu o krokii
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zméh kostym na u

b
otisknmi se

dopredu o m krokii
zméhn kostym na m

ohiskm se


https://scratch.mit.edu/studios/3440230/projects/

Z Zkracujeme scénare dl

:I ' Zkrat zapis scénare pomoci bloku . I:
! Zapis na papir. I:
| I
:: lokomotiva lokomotiva lokomotiva i

:l vagén nakladni vagén nakladni lokomotiva I

| . x
I ELLDIMELET O] I
| K g : - ;
I vagon nakladni vagon nakladni ‘ I
| - .
I lokomotiva lokomotiva I
|
T vagon nakladni vagon nakladni
|
|

I
| vagon nakladni vagon nakladni

VELDLIELEL L I

vagon nakladni



| Zkrat zapis scénaru. Zapis na papir.
| Poté zkontrolujte v pogitadi.
||
||

I lokomotiva

N lokomotiva
! opnkuj e krat lokomotiva

opakuj @ krat
" opakuj @ krat

lokomotiva

¥
lokomotiva



L Vylepsujeme scénare

|| Kazdy Ze scénaru obsahuje néco navic. Muzeme jej
vylepsit. Poradis, jak?

lokomotiva

opaku krat
- i@ opakuj@ krat
vagon nakladni Z

4 pero zapni blok trojuhelnik

opakuj@ krat

vagon vysoky lokomotiva



Co tento blok déla”?

2. Sestav scénar, kterym si bude postava
mnohokrat (napf. 1000x) menit kostym na dalsi.

Pamatujes si, jakym blokem se da scénar
zpomalit?

3. Napis scenar, kterym si bude postava postupne
zobrazovat vsechna pismena abecedy.

Vyuzij blok
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L Diskutujeme

 Které ze scénafl e e
' spravné obtisknou

' celou abecedu

' 26 znakU A - Z?

zmeén kostym na a

.- otiskni se
]

dopiedu o §) krokil
L

dalsi kostym

3.
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0 sestavit blok s pevnym poctem opakovani
I'0 rozpoznat, ktere bloky je treba opakovat |
| @ urcit pocCet opakovani i

' umistit blok spravne do bloku opakovani !
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