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Očekávaný výstup: Schopnost sestavit jednoduchý algoritmus a upravit ho 

podle vnějších podmínek. 

Metodické poznámky: Pomocí přímého programování robotické stavebnice 

lego Mindstorms NXT (bez použití PC) lze sestavit 

pouze jednoduché programy z maximálně čtyř příkazů. 

Žáci jsou různě rychlí, je dobré je nechat vymyslet, 

realizovat a zdokumentovat své nápady. 



Pokud vám nestačí místo, můžete použít volný list papíru. 

Přímé programování robota – reakce na zvuk 

Pomůcky: 

Standardní robot 

1. úloha 

Sestavte program tak, aby se robot zastavil po hlasitém zvuku – využijte zvukový senzor. Upravte 

program tak, aby robot po zaregistrování zvuku couvl a otočil se doleva.  Program nakreslete. 

 

 

 

 

 

 

2. úloha 

Sestavte program tak, aby robot po hlasitém zvuku změnil směr – využijte zvukový senzor.  Program 

nakreslete. 

 

 

 

 

 

3. úloha 

Sestavte program tak, aby robot po hlasitém zvuku měnil směr a vypadal, že tančí. Nakreslete 

jednotlivé příkazy vašeho programu. 

 

 

 



Pokud vám nestačí místo, můžete použít volný list papíru. 

4. úloha 

Vymyslete, popište, sestavte, odzkoušejte a nakreslete svůj vlastní program, využívající zvukový 

senzor. 
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