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Vzdeélavaci material
vytvoreny v projektu OP VK

Nazev skoly: Gymnazium, Zabfeh, namésti Osvobozeni 20

Cislo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0211

Nazev projektu: ZlepSeni podminek pro vyuku na gymnaziu

Cislo a nazev kliéové aktivity: [1/2 - Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Anotace

Nazev tematické oblasti: Programovani a algoritmizace (LEGO roboti)

Nazev uéebniho materialu: Pfimé programovani robota — jizda do Ctverce

Cislo uéebniho materialu: VY_32_INOVACE_ICT0102

Vyuéovaci predmét: Informacni a komunikaéni technologie

Roénik: 1. ro¢nik osmiletého gymnazia

Autor: RNDr. Pavlina Horackova

Datum vytvofreni: 1.4.2014

Datum ovéreni ve vyuce: 23.4.2014

Druh uéebniho materialu: Pracovni list

Oc¢ekavany vystup: Schopnost sestavit jednoduchy algoritmus a upravit ho
podle vnéjSich podminek.

Metodické poznamky: Pomoci pfimého programovani robotické stavebnice
lego Mindstorms NXT (bez pouziti PC) Ize sestavit
pouze jednoduché programy z maximalné ¢tyf pfikazu.
Zaci jsou ruzné rychli, je dobré je nechat vymyslet,
realizovat a zdokumentovat své napady.




Pfimé programovani robota — jizda do ¢tverce

Pomiucky:

Standardni robot
1. uloha

Sestavte program tak, aby robot jezdil do ¢tverce. Zkuste obé strany zataceni, pfipadné jizdu vzad.
Program nakreslete.

2. uloha

Sestavte program pro jizdu do obdélnika.

3. uloha

Sestavte program pro objizdéni Zidle. Nakreslete jednotlivé ptikazy vaseho programu.

Pokud vam nestaci misto, mliZete pouZit volny list papiru.



4. uloha

Sestavte program tak, aby robot objizdél néjakou jinou prekdzku, vétsi nez zidle. Nakreslete ho.
Zapiste, o jakou prekazku se jedna.

Zdroje: archiv autorky

Pokud vam nestaci misto, mliZete pouZit volny list papiru.



